EINSTIEG

ANLEITUNG LP

MAUSCHENSPIEL

Ziel: Die Schuler und Schulerinnen werden durch ein Bewegungs-
spiel auf das Thema Kase eingestimmt.

Arbeitsauftrag: Die Lehrperson erklart den Schulkindern das Mauschenspiel.
Die Schulkinder erhalten ein Stlick Kase und platzieren es dort
im Schulzimmer, wo sie ihren Kasevorrat haben mochten.

Die Lehrperson gibt das Startzeichen und beendet das Spiel
nach ungefahr 10 Minuten. In dieser Zeit versuchen die
Schulkinder moglichst viele Kasestlicke zu erhaschen (pro
Raubgang aber nur immer ein Stlck) und in den eigenen
Kasevorrat abzulegen. Nun werden die ergatterten Kasestlicke
gezahlt. Das Kind, das am meisten Kase besitzt, hat das Spiel
gewonnen.

Material: = Trillerpfeife und Stoppuhr
» eingepackte Kasestlcke

ﬁ&@& Plenum

T/' ca. 15 Minuten

Weiterfiihrende Ideen

Eine Variante des Spiels konnte sein, dass jedes Schulkind anfangs drei
verschiedene Sorten Kase (z. B. Emmentaler mild, reif, vollreif) erhalt. Am Schluss
kostet jedes Kind, wie viele Stlcke es von jeder Sorte in seinem Vorrat hat. Je nach
Kasesorte wird pro Stick eine bestimmte Punktzahl verteilt. Wer am meisten Punkte
besitzt, hat das Spiel gewonnen.



